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En su mayoria los navegadores (Chrome, Mozilla, Edge) tienen intérprete de JavaScript y
adicional se puede instalar el intérprete para el sistema de preferencia (Framebits, 2020).

Dado lo anterior, existen herramientas, manuales o videos que se emplean para el desarrollo de

programas en JavaScript y a continuacion se comparten recursos de acceso y material
audiovisual de apoyo de cada herramienta, tal como se indica en la siguiente tabla.
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3.1 Funciones y operaciones matematicas

En JavaScript se pueden utilizar muchas funciones matematicas; por ejemplo, un algoritmo que toma dos nameros 1“) y le aplica las 4 operaciones basicas y en el
editor de codigo online PlayCode (disponible en ) se revisan las caracteristicas de la sintaxis del JavaScript y a la vez se conocen las operaciones
matematicas del lenguaje.

Ingresar en la ruta del navegador a , escribir el codigo de la linea 1 a la 12 en la pestana script.js como se muestra en la siguiente figura:

index html styles.css scriptjs
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3.1 Funciones y operaciones matematicas

En JavaScript se pueden utilizar muchas funciones matematicas; por ejemplo, un algoritmo que toma dos nimeros (W) y le aplica las 4 operaciones basicas y en el
editor de codigo online PlayCode (disponible en ) se revisan las caracteristicas de la sintaxis del JavaScript y a la vez se conocen las operaciones
matematicas del lenguaje.

Ingresar en la ruta del navegador a . escribir el codigo de la linea 1 a la 12 en la pestafia script.js como se muestra en la siguiente figura:

index.html styles.css scriptjs

CONSOLE
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editor de codigo online PlayCode (disponible en ) se revisan las caracteristicas de la sintaxis del JavaScript y a la vez se conocen las operaciones
matematicas del lenguaje.

Ingresar en la ruta del navegador a , escribir el codigo de la linea 1 a la 12 en la pestana script. lcomo se muestra en la siguiente figura:

index htmt styles.css scriptjs

CONSOLE
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“ donde se crea (cuando se vea programacion modular quedara mas claro esto del contexto).

Las palabras reservadas numero1 y numero2se les asigna el valor correspondiente. Es de observar que se definen y se inicializa
la variable en una misma linea, esto es una caracteristica del lenguaje.

Luego en las lineas 4 al 7 se crean o se definen unas variables con la palabra reservada var, a diferencia de la palabra let estas
variables se pueden ver desde cualquier parte o médulo del script.

Una vez se crean las variables con identificadores suma, resta, producto, division, también son inicializados sus valores empleando
las operaciones matematicas respectivas.

Una de las formas que JavaScript permite mostrar los resultados es con la funcion log del objeto console y se accede
console.log() (con el operador punto .) y entre paréntesis lo que se desea mostrar en la pantalla de [EReREEIE
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Cuando las operaciones matematicas son mas complejas como la raiz cuadrada, la funciéon exponencial, las funciones trigonométricas, existe un objeto que agrupa estas
funciones se llama Math, puede ver la documentacion técnica de la clase completa en Math (MDN, 2021b), a continuacion, un ejemplo de su uso.

e debe crear un algoritmo que muestre el seno del valor PI (3,1416) multiplicado por 3 la funcién, y también que nos eleve 6 a la tercera potencia mostrando su resultado]]

indexhtmi styles.css scriptjs

Math

Figura 4/ Uso del objeto Math

Se debe escribir el codigo fuente de las figuras 3 y 4, y obtener los mismos resultados en la consola, como se muestra en cada imagen, de esta forma se familiariza con la
herramienta de trabajo.

A continuacion, puede revisar el listado de funciones de la clase Math.
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A. Tipos de datos

JavaScript tiene los siguientes tipos de operadores (se describiran los principales para aprender a programar).

Segun sea el tipo que las variables o constantes almacenan, se pueden clasificar en seis (6) tipos de datos la referencia del lenguaje dice que son:

Undefined: indeterminado o indefinido.

Boolean: tipo booleano los valores posibles son true o false.
Number: nimeros enteros, o decimales.

String: cadenas de texto.

Biglnt: nimeros enteros grandes.

Symbol: referencia a otros datos.
Otros tipos de datos mas complejos o abstractos de datos:

Null: tipo primitivo especial que tiene un uso adicional para su valor: si el objeto no se hereda, se muestra null.

Object: tipo estructural especial que no es de datos, pero para cualquier instancia de objeto construido que también se utiliza como estructuras de datos (new Object,
new Array, new Map, new Set, new WeakMap, new WeakSet, new Date y casi todo lo hecho con la palabra clave new).

< Regresar
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Otros tipos de datos mas complejos o abstractos de datos:

Null: tipo primitivo especial que tiene un uso adicional para su valor: si el objeto no se hereda, se muestra null.

Obiject: tipo estructural especial que no es de datos, pero para cualquier instancia de objeto construido que también se utiliza como estructuras de datos (new Object,
new Array, new Map, new Set, new WeakMap, new WeakSet, new Date y casi todo lo hecho con la palabra clave new).

Function: una estructura sin datos, aunque también responde al operador .
Cuando se declaran variables se debe considerar los siguientes tipos, ya se han usado dos (2) de ellas:

var: declara una variable, opcionalmente la inicia a un valor.
let: declara una variable local con ambito de bloque, opcionalmente la inicia a un valor.

const: declara un nombre de constante de solo lectura y ambito de bloque.

Para ampliar la informacién de acuerdo con los tipos de datos y estructuras, se debe revisar el material complementario dispuesto:

P2 Erince viob i os s catos v estruciiras en
JavaScript. (MDN, 2021e)
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enumeradas en la siguiente tabla:

Nombre Operador abreviado Significado
Asignacion. xX=y x=y
Asignacion de adicion X+=y
Asignacion de resta
Asignacion de multiplicacion
Asignacion de division
Asignacion de residuo
Asignacion de exponenciacion

Tabla 2 / Operadores de asignacién basicos
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B. Operadores

Se considera una expresion, aunque de un tipo distinto, el asignar un valor a una variable. Para todas estas operaciones se emplean los denominados ‘operadores’. Se
listan a continuacion algunos de los operadores que se utilizan con mucha frecuencia.

Operadores de asignacion Operadores de comparacion Operadores de aritméticos Operadores logicos

(Operadores de comparacion|

Son operadores cuya funcién es comparar dos expresiones y como resultado de la comparacion

devuelven un valor falso o verdadero (booleano), que representa la relacion de sus valores

comparados. Existen operadores para comparar valores numéricos, pero también operadores para
cadenas y op para otros tipos de datos (tabla 3).

Descripcion Ejemplos que devuelven true

< Regresar Continuar >

MEe=ES08sP@8-P00R0ON  ODOFOAYEICE: ~@o00e TR .. .M o ¥




REGISTRO CORREQOS ELECTRONICOS Y PLATAFORMA ZAJUNA MANEJO DE TEAMS
PROGRMA DE FORMACION : ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE No -Ficha 2977444,
2977445, 2977446, 2977447.

FORMACION PROYECTO 3 -PLANEACION : SINTAXIS DEL LENGUAJE JAVA_SCRIPT
ENTORNOS DE CODIFICACION E INSTALACION JAVA_SCRIPT -SINTAXIS DEL LENGUAJE
JAVA_SCRIPT — FUNCIONES Y OPERACIONES MATEMATICAS -VALIDACIONES

@ Microsoft Teams  Editar Ver Ventana Ayuda O X ® a3 ® Q R- ~ Jue28denov. 303 p.m.

@) Correo: LuisC X 1 Configuraciér  x (@ WhatsApp X A Reportes Juic X P_228118_V_ X Codificacién ¢ x P DI_CF3_Func X P LMSZAJUNA- X + v

23 https://zajuna.sena.edu.co/Repositorio/Titulada/institution/SENA/Tecnologia/228118/Contenido/OVA/CF14/index.html#/curso/tema3 D W -

V Codificacion de algoritmos

Operador Descripcion Ejemplos que devuelven true
3 ==varl
Devuelve true si los operandos son iguales. "3" == varl
3=17

varl =4
No es igual (=) Devuelve true si los operandos no son iguales.
var2 1="3"

Devuelve true si los operandos son iguales y del
Estrictamente igual (=== mismo tipo. Consulta también Object.is y similitud en 3 ===varl
Js.

; ) . |z g
Devuelve true si los operandos son del mismo tipo, vart l=="3

i i ==
Desloualdad esticta {1 pero no iguales, o son de diferente tipo.

3!="3

: A var2 > vari
Devuelve true si el operando izquierdo es mayor que

[Mayor que (>}
el operando derecho. 2"s 2

" d var2 >=varl
Devuelve true si el operando izquierdo es mayor o o

Mayor o igual que (>=) igual que el operando derecho.

varlt >=3
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C. Orden de evaluacion de operadores.

Es importante recordar que los computadores ejecutan los operadores en un orden establecido. El siguiente es el orden (jerarquia), de acuerdo con los expuestos
anteriormente, y deben conservar el orden de precedencia de operadores:

L2 Y (se ejecutan primero los mas internos).

Signo (-2), si un valor es positivo o negativo.

Potencias (*) y Raices y otras funciones (Math.sqrt()); Productos y Divisiones ( * y /), en este mismo orden.
Sumas y Restas (+y -).

Concatenacion (+).

Relacionales (=, <, >).

Negacién (no).

Conjuncién (y).

© ® N6 s e N

Disyuncién (o).

3.3. Expresiones y comentarios.

JavaScript permite poner comentarios en el codigo fuente, como la mayoria de los lenguajes de programacién y existen dos tipos de comentarios en linea que comienzan
con una doble barra: //, y los i Itili que i con /* y terminan con */ tal como se observa en la siguiente figura.

< Regresar Continuar >
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Operador Descripcion Ejemplo

Operador binario. Devuelve el resto entero de dividir

Residuo (%) los dos operandos.

12 % 5 devuelve 2

Operador unario. Agrega uno a su operando. Si se
usa como operador prefijo (++x), devuelve el valor de  Si x es 3, ++x establece x en 4 y devuelve 4, mientras
Incremento (++) su operando después de agregar uno; si se usacomo  que X++ d lve 3y, solo xen
operador sufijo (&), devuelve el valor de su 4.
operando antes de agregar uno.

Si x es 3, entonces --x establece x en 2'y devuelve 2,
mientras que x-- devuelve 3 y, solo entonces,
establece x en 2.

Operador unario. Resta uno de su operando. El valor

Decremento (~) de retorno es analogo al del operador de incremento.

Operador unario. Devuelve la negacion de su

Negacion unaria (-) operando

Si x es 3, entonces -x devuelve -3.

Operador unario. Intenta convertir el operando en un

4 S +'3" devuelve 3. +true devuelve 1.
nimero, si alin no lo es.

Positivo unario (+)

Calcula la base a la potencia de exponente, es decir, 2" 3retorna 8.

Operador de exponenciacion (**) base exponente

10 ** -1 retona 0.1.

Tabla 4 / Operadores aritméticos.
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Operador Descripcion Ejemplo

Operador binario. Devuelve el resto entero de dividir

12 % 5 devuelve 2
los dos operandos.

Residuo (%)

Operador unario. Agrega uno a su operando. Si se
usa como operador prefijo (++x), devuelve el valorde ~ Six es 3, ++x xen4y d Ive 4,
Incremento (++) su operando después de agregar uno; si se usa como que x++ devuelve 3 y, solo entonces, establece x en
operador sufijo (x++), devuelve el valor de su 4.
operando antes de agregar uno.

Si x es 3, entonces --x establece x en 2 y devuelve 2,
mientras que x-- devuelve 3y, solo entonces,
establece x en 2.

Operador unario. Resta uno de su operando. El valor

Decremento (--) de retorno es analogo al del operador de incremento.

Operador unario. Devuelve la negacion de su

operando. Si x es 3, entonces -x devuelve -3.

Negacion unaria (-)

Operador unario. Intenta convertir el operando en un

3 s [+"3" devuelve 3. +true devuelve 1)
nimero, si atin no lo es.

Positivo unario (+)

Calcula la base a la potencia de exponente, es decir, 2 3retorna 8.

Operador de exponenciacion (**)
base exponente.
10 ** -1 retorna 0.1.

Tabla 4 / Operadores aritméticos.
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B. Operadores

Se considera una expresion, aunque de un tipo distinto, el asignar un valor a una variable. Para todas estas operaciones se emplean los denominados ‘operadores’. Se
listan a continuacion algunos de los operadores que se utilizan con mucha frecuencia.

Operadores de asignacion Operadores de comparacion Operadores de aritméticos Operadores logicos

lOperadores l6gico:

Con los operadores légicos, se pueden crear condiciones compuestas, por ejemplo, cuando se
deben cumplir dos o mas condiciones para elegir las operaciones ejecutar; ademas, se pueden
describir estas combinaciones de condiciones (tabla 5 y figura 5). ﬂa

# |

Descripcion
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Operador Descripcion

Devuelve expri si se puede convertir a false; de lo
contrario, devuelve expr2. Por lo tanto, cuando se
AND Logico (&&) expri && expr2 usa con valores booleanos, && devuelve true si
ambos operandos son true; de lo contrario, devuelve
false.

Devuelve expr1 si se puede convertir a true; de lo
contrario, devuelve expr2. Por lo tanto, cuando se
OR lagico (Il expri Il expr2 usa con valores booleanos, Il devuelve true si alguno
de los operandos es true; si ambos son falsos,
devuelve false.
g Devuelve false si su Gnico operando se puede
NOT légico @ convertir a true; de lo contrario, devuelve true.

Tabla 5 / Operadores l6gicos.

Se han presentado los operadores mas comunes, aunque existen otros tipos de
operadores que tal vez no son los mas empleados y una referencia completa la

puede obtener desde el recurso web denominado Expresiones y operadores (MDN,
2021a).

index.html
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k< MFExpresiones y comentarios.

JavaScript permite poner comentarios en el codigo fuente, como la mayoria de los lenguajes de programacion y existen dos tipos de

en linea que
con una doble barra: //, y los i que

vcon /'y con */ tal como se observa en la siguiente figura.

index html styles.css scriptjs

CONSOLE

Figura 6/ Tipos de comentarios.
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3.3. Expresiones y comentarios.

JavaScript permite poner comentarios en el codigo fuente, como la mayoria de los lenguajes de programacion y existen dos tipos de comentarios en linea que comienzan
con una doble barra: //, y los comentarios multilinea, que comienzan con /* y terminan con */ tal como se observa en la siguiente figura.

index.html styles.css scriptjs

CONSOLE

Figura 6 / Tipos de comentarios.
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La estructura de seleccion se necesita cuando el codigo de tu programa ejecuta uno de varios resultados posibles, basado en el valor de una condicion.

Codificacion de algoritmos

Ejemplo: un aprendiz aprueba un examen cuando la
calificacion de este es mayor o igual a 3. Elaborar un programa
en JavaScript donde que dada una calificacion, aplique el
criterio de aprobacién e imprima “Aprobado” o “Reprobado”,
segun sea el caso.

Como resultado del anlisis a este problema tenemos el disefio del siguiente algoritmo:

< Regresar Continuar >
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ALGORITMO Calificacién del usuario;
VAR
REAL calificacion
INICIO
calificacion = 4;
SI ( calificacién >= 3)
ESCRIBIR( “Aprobo” );
SINO
ESCRIBIR( “Reprobo” );
FINSI
FIN

Figura 7 / Seudocédigo calificaciones

El mismo algoritmo se puede visualizar, pero ya en lenguaje de programacion:
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Como la linea 1 empieza con /* quiere decir que toda continuacion sera un
index_htmi comentario hasta que aparezca los caracteres */ (linea 3), en él se debe escribir que
hace el algoritmo y otra informacion que se vera mas adelante.

En la linea 4 se define un valor constante (es decir no se modificara mas en todo el
algoritmo donde definimos) se ha puesto por la palabra

Para recordar: una palabra reservada es una palabra que no se puede utilizar
como identificador de algin dato.
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Como la linea 1 empieza con /* quiere decir que toda continuacion seréa un
index htmil ' ] comentario hasta que aparezca los caracteres */ (linea 3), en él se debe escribir que
hace el algoritmo y otra informacion que se vera mas adelante.

En la linea 4 se define un valor constante (es decir no se modificara mas en todo el
algoritmo donde definimos) se ha puesto por identificador la palabra calificacion.

Para recordar: una palabra reservada es una palabra que no se puede utilizar
como identificador de algin dato.
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De la misma forma, se puede realizar el algoritmo que, dada una edad en afios, evalle e imprima si es mayor de edad}
De acuerdo con la figura 9, no existe un contexto si no se cumple la condicion de
mayoria de edad a esta estructura se denomina CONDICIONAL SIMPLE.
El flujo de ejecucion del algoritmo anterior es basico y puede haber otros mucho

mas complejos como las estructuras de repeticion o iterativas que también tienen
una sintaxis particular.
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De la misma forma, se puede realizar el algoritmo que, dada una edad en afios, evalle e imprima si es mayor de edad;|

index.htmi
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De acuerdo con la figura 9, no existe un contexto si no se cumple la condicion de
mayoria de edad a esta estructura se denomina CONDICIONAL SIMPLE.

El flujo de ejecucion del algoritmo anterior es basico y puede haber otros mucho
mas complejos como las estructuras de repeticion o iterativas que también tienen
una sintaxis particular.

Continuar >

Codificacién de algorit X @ Wi

14/index.htmi#/cur:

Como se puede observar en la linea 4 de la figura 9, se ha usado la palabra
reservada for y dentro del paréntesis aparecen tres (3) instrucciones (separadas por
punto y coma).

La primera instruccion let i = 0; es la creacion e inicializacion de una variable con
identificador i, como se us6 la palabra reservada let se esta indicado que la variable
i solo podréa ser accedida dentro del contexto del for.

Luego se ve una condicién i < 7;, esta condicién significa que mientras que i tenga
valores de 0 a 6 debe ejecutar el bloque o contexto definido en el for (desde el
corchete abierto hasta el corchete cerrado).

Una vez ha terminado de ejecutar el contexto (linea 6) se ejecutara la tercera
sentencia de la linea 7 o sea i++, esta linea es equivalente a i =i + 1; incrementar
en 1 la variable i, luego de incrementarla procede a evaluar nuevamente la
condicion y si se cumple volvera a ejecutar las instrucciones que estan dentro el
contexto (lo que esta dentro de paréntesis).

Es de notar que los valores toman la variable i son 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6. En total 7
valores el nimero de veces que se necesita que se repita el bucle.
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Ejemplo 2: se necesita elaborar un algoritmo en JavaScript que, dado un niimero entero, sume todos los niimeros naturales que hay hasta ese nimero. Por ejemplo, si el
usuario digita 3, el programa debe sumar: 1 + 2 + 3, si el usuario digita 5 el programa debe sumar 1+2+3+4+5. Al finalizar, debe imprimir el resultado.

Como se puede ver, se decide una constante con valor 5, y una variable que sera

para el algoritmo un acumulador donde se almacenaran las sumas. También, note
que los valores de i van desde 1 hasta exactamente el valor que tiene la constante
(es decir 5).

Index. htmi styles css scriptjs

Figura 11/ Sumar los nimeros desde 1 hasta un nimero.
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B. Estructura de repeticion WHILE

Através del ejemplo del calculo de factorial se explicara el uso y comportamiento de la sentencia while. Recordando el algoritmo disefiado:

ALGORITMO calculo de factorial;
VAR
ENTERO
ENTERO
INICIO
contador = 1;
factorial = 1;

ESCRIBIR( “Escriba el nimero” );

LEER( numero );

MIENTRAS contador <= numero HACER
factorial = factorial * contador;
contador = contador + 1;

FINMIENTRAS

ESCRIBIR( factorial );

FIN

Figura 12/ Seudocédigo algoritmo célculo de factorial.
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De acuerdo con el anterior algoritmo, el resultante para el calculo de factorial es:

indexhtmi styles.css scriptjs Es ideal poder transcribir el codigo usando , para
lo cual se debe escribir la condicion del while, es decir, contador <=
numero de ultimo, para que el sistema PlayCode no entre a un ciclo
que nunca termina. Una vez funcione correctamente, se propone el
codigo que esta entre comentarios (/) para practicar las dos formas
de sintaxis.

Es de recordar que las estructuras de repeticion basicas y su sintaxis
pueden pasar su aplicacion mas comudn para recorrer la estructura de
datos.

console

Figura 13/ Seudocédigo algoritmo célculo de factorial.
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Acceder a los elementos de un vectol

Los indices de los vectores se comienzan en cero, en ofras palabras, el indice del
primer elemento de un vector es 0, y el del Ultimo elemento es igual al valor de la
propiedad length del array restandole 1. Si se utiliza un nimero de indice no valido,
se obtendra

undefined.

Index htmil

Figura 15/ Indexar un vector.
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Ahora, se debe crear un programa que guarde los resultados de la tabla de SEURVGRVEEE], con estos resultados recorrer el vector e imprimir la tabla del 5:

index bl

Figura 16/ Crear la tabla del 5.

Es ideal revisar la lista de los métodos mas comunes en los arreglos:
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Es ideal revisar la lista de los métodos mas comunes en los arreglos:

Funcién Operador abreviado
index0f() Devuelve el indice del primer elemento del array que sea igual a elemento
Buscado, o -1 si no existe.

join() Concatena en un string todos los elementos de un array.
ush() Afade uno o més elementos al final de un array y devuelve el nuevo valor de su
P! propiedad length.
dicho

pop() Elimina el dltimo de un array, y
Ordena los de un array, ifical este,y el array
ordenado.

sort()
shift() Elimina el primer elemento de un array, y devuelve dicho elemento.

Tabla 6 / Funciones comunes de un vector.

[EZH  silacs wish. Tipos ds datos y esircines s
JavaScript. (MDN, 2021e).
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